MANUAL DE STELLARIUM:

u. PROGRAMA DE SIMULACION ASTRONOMICA

L Angel Serrano Sanchez de Leon
Universidad Rey Juan Carlos
http://www.tallerdeastronomia.es/

stellamr:iHm

Stellarium es un programa gratuito y de facil uso que se puede descargar de la
pagina web: http://www.stellarium.org/es/

Nada mas abrir el programa veremos una imagen como la Figura 1 (cambiara
segun la hora del ordenador).
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Figura 1 — Pantalla inicial de Stellarium.
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Los menus izquierdo e inferior estan ocultos por defecto. Para mostrarlos,
basta con acercar el raton hacia el lado izquierdo o inferior de la ventana.
Pueden dejarse fijos en la pantalla haciendo clic sobre las flechas que
aparecen justo en la esquina inferior izquierda de la pantalla.
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Figura 2 — Menu izquierdo.
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Figura 3 — Menu inferior.
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PRIMER USO DEL PROGRAMA: Configuracion

Seleccion de Fecha y Hora (F5):

IMPORTANTE: Es fundamental indicar correctamente nuestra fecha y hora de
observacion, ya que el cielo muestra un aspecto dif  erente a lo largo del afio y a
lo largo de la noche.

Fecha y Hora

Fecha y Hora Dia Juliano
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Figura 4 — Ventana de configuracién de fecha y hora.

El formato de fecha es Afo / Mes / Dia, mientras que el de la hora es Hora : Minuto :
Segundo.

Con las flechas que aparecen encima y debajo de cada numero, podemos sumar o
restar una unidad a dicho numero.

Ubicacion del observatorio (F6):

IMPORTANTE: Es fundamental indicar correctamente nuestras coordenadas
geograficas, ya que el cielo no se observa igual en distintos lugares de la Tierra.

Lo mejor es escribir el nombre de la ciudad desde la que observamos, ya que el
programa dispone de una extensa lista de lugares del mundo. En nuestro caso
escribimos Madrid al lado de la lupa de busqueda. Saldrdn varios resultados que
encajan con las busqueda. Seleccionamos Madrid, Spain .
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Ubicacion

Figura 5 — Ventana de seleccién de ubicacion actual. Se ha escrito la palabra “Madrid” en el
recuadro superior derecho y han aparecido varias sugerencias. Se selecciona la correcta
haciendo clic sobre ella.

También podemos hacer clic sobre el mapa para especificar aproximadamente
nuestras coordenadas. Por dltimo, podemos escribir con precision nuestras
coordenadas de latitud, longitud y altitud.

Para recordar esta localizacion para futuros usos del programa, recomendamos activar
la opcion “Usar la ubicacion actual como por defecto”, que aparece en la esquina
inferior izquierda de la ventana de ubicacion (casi no se ve en la imagen).

Opciones principales del programa:

Tecla/Botén .,
Funcion

del ratén

Clic izquierdo | Seleccionar objeto
Clic derecho | Deseleccionar objeto
Barra Centrar la imagen en el objeto seleccionado (después de hacer clic
espaciadora | izquierdo sobre un objeto)
Ru;(ilg ndEI Cambiar zoom o detalle de la imagen
Re Pag Aumentar zoom, es decir, ampliar el detalle de la imagen
Av Pag Disminuir zoom, es decir, disminuir el detalle de la imagen
1l Cambiar punto de vista
ClIE [ Cambiar punto de vista
arrastrar
/ Acercar objeto seleccionado (centrar objeto y hacer zoom total)
\ Alejar objeto seleccionado (alejar zoom)
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NOTAS:

* “/” se obtiene al pulsar la tecla “7” mientras se mantiene pulsada la tecla
f+ (mayusculas).

*  “\” se obtiene al pulsar la tecla “°” mientras se mantiene pulsada la tecla
“Alt Gr” (alternativa grafica).

Menu izquierdo:

Tecla de

Icono L Funcion
acceso rapido
F6 Ventana de ubicacion
F5 Ventana de fecha / hora
F4 Cielo y vista de opciones de visualizacién de ventana
F3 Ventana de busqueda
F2 Ventana de configuracion
F1 Ventana de ayuda

NOTA: Las teclas de funcion F1 a F12 se encuentran en la parte superior del
teclado, justo encima de los nimeros.

Menu inferior:

Tecla de .,
Icono L Funcion
acceso rapido

C Muestra/oculta las lineas de las constelaciones

\Y Muestra/oculta los nombres de las constelaciones

R Muestra/oculta las figuras mitolégicas de las constelaciones

E Muestra/oculta la cuadricula de coordenadas ecuatoriales
(declinacién y ascension recta)

7 Muestra/oculta la cuadricula de coordenadas azimutales
(altura y azimut)

—I G Muestra/oculta el suelo
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Muestra/oculta los puntos cardinales (N, S, E, O)

Muestra/oculta los objetos del espacio profundo

Ctrl + N Visién nocturna (muestra los botones en rojo)

Ctrl+ At + E Muestra/oculta exoplanetas

Ctrl +

, Muestra/oculta lluvia de meteoros
Mayusculas + M

Ctrl + Alt + M | Muestra dialogo de busqueda (lluvia de meteoros)

Ctrl +O Cambio de oculares

3 Disminuir la velocidad del tiempo (invierte el sentido del
tiempo)

Establecer fecha y hora a la actual

Salir del programa

NOTA: La notacion Ctrl + F significa que hay que pulsar la tecla F mientras se
mantiene pulsada la tecla Ctrl (“control”), que se encuentra duplicada a ambos
lados del teclado. Algunas combinaciones necesitan la pulsacion de tres teclas,
como es el caso: Ctrl + Alt + M (tecla “Control”, tecla “Alt” y tecla “M”).
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Busqueda de un objeto ( D F3, Ctrl + F):

Ventana de bilsqueda

Objeto Posicion Listas Opciones

Figura 6 — Ventana de busqueda de un objeto.

Para que las busquedas se realicen correctamente, hay que comprobar que el
programa esté configurado para el idioma espafiol (Ventana de configuracion, solapa
“Principal”, seccion “Idioma del programa”).

Hay cuatro pestafias:

Objeto: Aqui podemos escribir directamente el nombre del objeto buscamos. A
medida que vamos escribiendo el nombre, aparecen algunas sugerencias.
Podemos desplazarnos por los nombres que nos sale utilizando la tecla
Tabulador.

Posicion: Podemos apuntar a cualquier coordenada celeste, expresada en los
distintos sistemas. En concreto: ecuatorial (ascension recta y declinacion),
horizontal (azimut y altitud), galactico (longitud y latitud) y ecliptica (longitud y
latitud).

Lista: Podemos buscar segun listas de nombres de objetos ya confeccionadas,
como pueden ser las constelaciones, objetos del sistema solar, nebulosas,
galaxias, etc.

Opciones: aqui se puede configurar la base de datos astrondmicos en la que
se realizan las busquedas, asi como otras opciones.

Algunos ejemplos de busquedas:

Nombre de cuerpos del Sistema Solar. Ejemplos: Luna, Marte, Japiter, Saturno,
Ceres, Pallas, Pluton.

Nombre sistemético de una estrella. Ejemplos: alpha UMi, beta Sco, gamma
Sgr. Podemos seleccionar las letras griegas en los botones que aparecen.
Nombre tradicional de una estrella. Ejemplos: Aldebaran, Betelgeuse, Estrella
Polar.

Galaxias, nebulosas, etc. Ejemplos: M31, M42. También se pueden buscar por
su nombre en espafiol: Galaxia de Andromeda, Nebulosa de Orién, Nebulosa
del anillo de Lyra, etc.
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Opciones de la ventana de opciones de cielo y vista , F4):

En el menu izquierdo, o bien pulsando F4, aparece este menu con mas opciones de
configuracion.

(<]

V]
V]
V]

B

Figura 7 — Ventana de opciones de cielo y vista, pestafia “Cielo”.

Muy interesantes son las pestafias de:

« Paisaje: Permite modificar el paisaje dibujado. Se puede elegir entre un prado,
zonas arboladas, en medio del mar, etc. Especialmente interesantes son los
paisajes de otros cuerpos del Sistema Solar, Gtiles cuando se usa la
combinacion de teclas Ctrl + G.

* Leyenda estelar: Por defecto se muestran las constelaciones de la cultura
occidental. Pero se pueden elegir entre otras muchas, como las constelaciones
de los egipcios, los chinos, los nativos americanos, los esquimales, etc.

Otras opciones de interés:

Tecla Funciéon

Después de seleccionar otro cuerpo del Sistema Solar,

Ctrl +G P

traslada al observador hasta alli

Tras seleccionar un objeto, realiza un seguimiento (lo muestra
T siempre en la misma posicién de la pantalla a lo largo del
tiempo)

B Muestra/oculta los limites de las constelaciones

F Muestra/oculta niebla atmosférica (se aprecia en el horizonte)
, Muestra/oculta la ecliptica

. Muestra/oculta el ecuador celeste

; Muestra/oculta el meridiano

- Atrasa 24 horas (resta 1 dia a la fecha actual)

= Avanza 24 horas (suma 1 dia a la fecha actual)

S Muestra/oculta las estrellas
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Ejercicio 1:

Vamos a estudiar la variacion de los puntos de salida, culminacion y puesta del
Sol segun las distintas épocas del afio para la latitud de Madrid.

Algunas definiciones de interés:

Recordemos que el azimut (“Az” en el programa) es el angulo medido
sobre el horizonte desde el punto cardinal Norte hasta el objeto de
interés, en el sentido Norte-Este-Sur-Oeste. Toma valores de 0° a 360°.

El orto es la salida del astro en cuestion y el ocaso, la puesta. Orto y
ocaso ocurren en puntos simétricos del horizonte respecto de la linea
Norte-Sur (la meridiana ). La suma del azimut del orto mas el azimut del
ocaso es de 360°.

Por otro lado, la altura (“Alt” en el programa) es el a&ngulo medido desde
el horizonte hacia el zénit (o el nadir) hasta el objeto de interés, por
tanto, se mide perpendicular al horizonte. Para los objetos que se ven
en el cielo vale de 0° a 90°. Para los que estan bajo el horizonte va de
-90° a Q°.

La culminacidn superior _ de un astro se produce cuando su altura
sobre el horizonte es maxima (azimut = 180°). La culminacién inferior
es cuando la altura es minima (azimut = 0°). En este caso, el objeto esta
por debajo del horizonte y no se ve, salvo que sea circumpolar. Tanto
en la culminacién superior como en la inferior el objeto se encuentra en
el meridiano , que es el circulo que pasa por el Norte, el zénit, el Sur y
el nadir.

Con la tecla “Z” se dibuja la cuadricula de azimutes y alturas. Con la
tecla “,” (coma) se dibuja la ecliptica, que es la trayectoria aparente del
Sol en el cielo. Y con la tecla “;” (punto y coma) se dibuja el meridiano.

Configurar Stellarium para la ubicacién de Madrid en las siguientes fechas (da
igual el afio) y completar la siguiente tabla:

Culminacion
Orto )
superior

Duracion
del dia

: Hora
21/03
21/06
23/09
21/12
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Ejercicio 2:

Configura Stellarium para la ubicacion de Madrid y pon como hora y fecha de
observacion las que se indican mas abajo. En cada caso se pide identificar qué
constelaciones se encuentran:

a. Cerca de su culminacién superior, es decir, en el punto mas alto de su
Orbita aparente alrededor de la Tierra, correspondiente a la parte de
meridiano que pasa por el Polo Norte Celeste, el zénit y el punto
cardinal Sur (£45° respecto del Sur).

b. Cerca de su culminacion inferior, es decir, en la zona del meridiano
comprendido entre el punto cardinal Norte y el Polo Norte Celeste (+45°
respecto del Norte).

c. Recién salidas por el horizonte oriental (45° respecto del Este).

d. A punto de ponerse por el horizonte occidental (+45° respecto del
Oeste).

e. En el punto més alto del cielo o zénit (altitud mayor a 70°).

e 1 de enero (“Cielo de invierno”): 22 h.

e 1 de abril (“Cielo de primavera”): 22 h.

¢ 1 de julio (“Cielo de verano”): 23 h (lo ponemos a esta hora ya que en
verano anochece mas tarde).

e 1 de octubre (“Cielo de otofio”): 22 h.

En estas fechas da igual el afio concreto que pongamos.

Dibuja la ecliptica (tecla “,”) y las fronteras de las constelaciones (tecla “b"). De la
lista de constelaciones que has escrito, subraya aquellas que son atravesadas por

la ecliptica.

Es recomendable dibujar también la cuadricula azimutal (tecla “Z”), que dibuja los
circulos de altitud y de azimut constantes.

Nétese que el programa configura automaticamente el horario de invierno o de
verano segun la fecha, con lo que no tendremos que preocuparnos por ello.

Se recuerda que la estrella Polar (alpha UMi o Polaris) es la mas cercana al Polo
Norte Celeste.
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Eecha Horizonte Culminacion Horizonte Culminacién Zénit
oriental superior occidental inferior

01/01

01/04

01/07

01/10




Ejercicio 3:
Parte a:

Comprobar como se observa el cielo desde otro cuerpo del Sistema Solar. Buscar
y centrar la imagen en Saturno , por ejemplo, y luego pulsar Ctrl + G.

Observar como los anillos ocupan buena parte del cielo. Responde las siguientes
preguntas:

e Utilizando la ventana de ubicacién y comprobando que tenemos seleccionada
el planeta Saturno en la opcion de abajo a la derecha, probar a cambiar la
ubicacion a distintas latitudes, desde el polo norte de Saturno hasta el ecuador.
¢ Como cambia el aspecto de los anillos vistos desde el ecuador de Saturno
hasta los polos? ¢ Por qué? ¢Ddnde se ven mejor?

* ¢Se observan las constelaciones en Saturno igual que en la Tierra? ¢Pasa lo
mismo en otros cuerpos del Sistema Solar? ¢Por qué?

« ¢Es facil ver la Tierra desde Saturno? ¢ Por qué?

Parte b:
Haremos primero una serie de definiciones aclaratorias:

e Periodo orbital sidéreo o de translacion: tiempo que tarda un astro en dar
una vuelta completa alrededor del Sol, tomando como referencia las estrellas
fijas. Es el que marca la duracién del afio sidéreo .

e Periodo de rotacién: _ tiempo que tarda un astro en dar una vuelta completa
sobre si mismo, tomando como referencia las estrellas fijas. Es el que marca la
duracion del dia sidéreo .

» Dia solar: tiempo que tarda entre dos pasos consecutivos del Sol por el
meridiano (circulo maximo que pasa por el Polo Norte Celeste, el zénit y el
Sur). Es el que marca cuando es mediodia, asi como el funcionamiento de los
relojes de sol. Su duracién viene determinada por la combinacion de los dos
periodos antes indicados: el orbital y el de rotacioén. En el caso de la Tierra, el
dia solar medio es de 24 h, pero el dia sidéreo medio es 4 minutos mas corto.

Hechas estas aclaraciones, se pide responder a lo siguiente:

e Utilizando Stellarium, poner ahora el punto de vista en el planeta Mercurio .
Buscar el Sol, marcarlo y centrarlo (barra espaciadora). Para seguir su
movimiento, pulsar también la tecla “T” (importante). Dibujar la cuadricula
azimutal (tecla “Z") y localizar el punto cardinal del Sur.

Cambiar la fecha y la hora de la observacion hasta que el Sol pase
exactamente por el meridiano del lugar, es decir, hasta que su azimut (indicado
en el programa como “Az") sea de 180°. En ese momento es mediodia en esa
ubicacion de Mercurio.
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Utilizando ahora los controles de la animacion del tiempo (D), hacer que el
tiempo pase mas rapido. Habra que fijarse siempre en el movimiento aparente
del Sol visto desde Mercurio. ¢Se mueve siempre de Este a Oeste? Calculando
el intervalo de tiempo necesario para que vuelva a ser mediodia, dar la
duracion del dia solar en Mercurio.

Buscar en Internet el periodo de rotacion del planeta y el de translacion.
Compararlo con el dia solar que habéis calculado.

Repetir el experimento con el planeta Venus y comentar los resultados. ¢ El
movimiento aparente del Sol es igual que en Mercurio?

Rellenar la siguiente tabla con los resultados obtenidos:

Periodo orbital Periodo de rotacion ,
an 7, Dia solar
sidéreo sidéreo
Mercurio
Venus
Ejercicio 4.

Probaremos el programa en las siguientes fechas de interés astronémico:

Fecha
8 junio 2004

Horas aproximadas

Entre 7y 13 h

Fendmeno
Transito de Venus por
delante del Sol

3 octubre 2005

Entre 9y 13 h

Eclipse solar anular

29 marzo 2006

Entre 11y 13 h

Eclipse solar parcial

3 — 4 marzo 2007

Entre 23y 3 h

Eclipse lunar total

21 febrero 2008

Entre2y 6 h

Eclipse lunar total

12 agosto 2026

Entre 19 hy 22 h

Eclipse solar total

e Cambiar la fecha y la hora (mantener las coordenadas geograficas de Mdstoles

0 Madrid).

» Seleccionar el Sol para los eclipses solares y el transito de Venus y la Luna
para los eclipses lunares.

e Pulsar la barra inclinada / para centrar y acercar el objeto.
e Pulsar la tecla “T” para hacer seguimiento IMPORTANTE).

» Para los eclipses solares y el transito de Venus, se recomienda eliminar la
atmosfera. Para los eclipses de Luna no es necesario.

e Aumentar la velocidad del paso del tiempo.

-13 -
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Ejercicio 5:
Probemos Stellarium con distintas lluvias de meteoros (estrellas fugaces).

e Cambiar la fecha y seleccionar una hora en mitad de la noche. Aumentar la
tasa horaria cenital (THZ) de meteoros en Ventana de opciones de cielo y vista,
pestafa “Cielo”, seccion “estrellas fugaces” (abajo a la derecha).

o Perseidas (12 de agosto) > Buscar la constelacion Perseo.
0 Leodnidas (17 de noviembre) - Buscar la constelacion Leo.

Ejercicio 6:

Vamos a estudiar el analema solar . Se trata de una figura en forma de 8 que dibuja el
Sol en el cielo cuando es observado desde un lugar a la misma hora durante un afio
entero. Surge porque el Sol que vemos en el cielo a veces se atrasa o se adelanta
respecto de las horas que marcan nuestros relojes. Esto es debido a que la 6rbita de
la Tierra alrededor del Sol es eliptica, con lo que su velocidad de translacion no es
constante. También se ve afectado por el &ngulo de inclinacién del eje de rotacion de
la Tierra respecto del plano de la ecliptica (23° 27" aproximadamente).

Para ver el analema en Stellarium haremos lo siguiente. Configurar la ubicacion para
Madrid y el dia el 21 de junio (solsticio de verano). El afio da igual. Buscar la hora en
la que la altura del Sol es maxima sobre el horizonte y orientar la vista hacia el
horizonte Sur.

Dibujar la cuadricula azimutal (tecla “Z”) y el meridiano del lugar (tecla “;").

Si pulsamos la tecla del igual (“=") se afiade automaticamente 1 dia a la fecha
manteniendo constante la hora.

Podemos avanzar mas rapido en el tiempo si pulsamos la tecla del cierre de corchetes
‘1" (se consigue pulsando a la vez “Alt Gr” y la tecla “+"). En este caso se afiaden
autométicamente 7 dias a la fecha manteniendo constante la hora.

Combinando y manteniendo pulsados el igual o el corchete, se produce una animacion
con el Sol moviéndose a su posicidn correspondiente. Comprobar que la curva que
dibuja el Sol en el cielo tiene forma de 8.

Se pide:

« Encontrar el dia y mes del afio en la que el Sol se encuentra en el punto mas
alto del 8. Repetir el célculo para el punto mas bajo del 8. En ambos casos, el
Sol debe estar en el meridiano.

e Encontrar el dia y mes del afio en la que el Sol se encuentra mas adelantado
respecto de los relojes. En este caso, esta en la parte inferior derecha del 8 vy,
por tanto, méas al oeste respecto del meridiano.

* Encontrar el dia y mes del afio en la que el Sol se encuentra mas retrasado
respecto de los relojes. En este caso, esta en la parte inferior izquierda del 8 y,
por tanto, mas al este respecto del meridiano.

-14 -
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ANEXO: Instalacion de Stellarium (solo en vuestro
ordenador de casa)

IMPORTANTE: Este documento es un manual de instalacion de Stellarium que
se proporciona con motivos meramente informativos. Alguna de las pantallas
que se muestran podrian ser ligeramente diferentes o haber sido modificadas
por completo, en funcidén del sistema operativo utilizado (Windows XP/7/8/10,
Ubuntu, etc.), el navegador web utilizado para descargar el programa (Internet
Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome) o incluso de la version exacta de
Stellarium. No nos hacemos responsables de los problemas surgidos o de
cualquier desperfecto ocasionado en el ordenador por una mala instalacién del
programa.

Requisitos minimos del ordenador

» Sistema operativo: Windows, en alguna de sus versiones (hay version de 32
bits y de 64 bits). El programa también esta disponible para Linux Ubuntu y
Mac OS X, pero este manual esta orientado exclusivamente para Windows.

* Navegador web: Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, etc.
Necesitamos estar conectados a Internet para poder descargar el programa,
pero no es necesario para instalarlo ni para utilizar el programa.

* Una buena tarjeta grafica en el ordenador donde se instala. Si no es una
tarjeta potente, posiblemente no se muestren correctamente los graficos o
las animaciones temporales resulten entrecortadas. Si no sabéis nada sobre
vuestra tarjeta grafica, simplemente ignorad este comentario y esperad a
ver gué tal se muestran las imagenes una vez instalado el programa.

» A fecha de noviembre de 2016, la dltima version disponible de Stellarium es
la nimero 0.15.0.

Para realizar este documento hemos capturado las pantallas al instalar la
version 0.15.0 del programa en un ordenador con sistema operativo Windows 7
de 32 bits con un navegador web Google Chrome. Las pantallas son solo de
muestra y podrian variar ligeramente al instalar una version diferente del
programa en un ordenador con un sistema operativo distinto.

Pasos de la instalacion

1. Conectarse a Internet y visitar la pagina oficial de Stellarium en la siguiente
direccion: http://www.stellarium.org/es/

-15 -
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Stellarium es un planetario de codigo
abierto para su computadora. Muestra
un cielo auténtico en 3D, tal como lo
que ve a simple vista, con binoculares o
un telescopio.

o

D D |:| D D Figuras de constelacién activadas

ver capturas de pantalla »

caracteristicas noticias colabore

aprender mds sobre Stellarium,

por defecto de més de 600.000 y ayudar al proyecto a partir de

2. Supondremos que el ordenador en el que se va a instalar el programa
funciona con el sistema operativo Windows. Por tanto, pulsar en la parte
superior de la pagina donde pone “Windows 32 bits” (si nuestro sistema
operativo es Windows de 32 bits) o bien “Windows 64 bits” (si ese es
nuestro sistema operativo). En este manual, es para la version de 32 bits.

Figura 9 — Barra superior de la web de Stellarium donde aparecen todos los enlaces de
descarga en funcion del sistema operativo.

3. Nos aparecera la siguiente pagina de descarga. El aspecto exacto podra
cambiar en cada instalacion, especialmente por la publicidad.

-16 -
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»!/ () Download Stellarium fre X
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Download of stellarium will start in 3 seconds...
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Figura 10 — Pagina web de la descarga.

4. Aparece una ventana de descarga del programa. Seleccionamos la carpeta
donde guardaremos el programa y le damos al botébn Guardar para grabar
el fichero en nuestro ordenador.

' - -
" Guardar como ) J S - =
@uvl i » Bibliotecas » Documentos » v | y | | Buscar Documentos ol

Organizar = Mueva carpeta T - ﬂ
a . .
475 Favaritos Biblioteca Documentos =N
) Organizar por:  Carpeta ™
& Descargas Incluye: Ubicacion del
Bl Escritorio = .
= Sitios recientes \'15 do;umentos (22)
ChlUsuarios\ Gelo
4 = Biblictecas I
= I
| Documentos

| Imagenes

@' Misica
E Videos - 4 i I
Mombre:  stellarium-0.15.0-win32.exe -
Tipo: | Application v| I
4 Ocultar carpetas | Guardar ‘ | Cancelar |

Figura 11 — Ventana para la descarga.

5. El fichero empezard a descargarse. Esperar a que llegue al 100 % y
después pulsar el botdén Ver descargas .

N -

m) stellanum-0.15.0-..exe A
4 TEO/ISS B O 3 miin
> 76.9/155 M8, Qu in

Figura 12 — Indicador del porcentaje de descarga.
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Si disponemos de antivirus instalado, este es el momento de activarlo para
comprobar que el fichero que hemos bajado esta limpio. Si no, saltar este
paso.

Hacer clic sobre el nombre del programa para comenzar la instalacion. Otra
opcion: hacer doble clic al icono del programa en la carpeta donde lo hemos
guardado.

E stellarium-0.15.0-...exe

Figura 13 — Indicador de que se ha descargado el 100 % del fichero.

Saldra una ventana pidiendo confirmacion de que queremos instalar el

programa. Pulsamos Ejecutar .
_Adverbencia de segunidad de Abnr archivo,

X

‘ No =e pudo comprobar el editor. ; Esta seguro de que desea
ejecutar este software?

|i 1l Mombre: ...ers\Gelo\Documents\stellarium-0.15.0-win32, exe
Editor: Editor desconocido
Tipo:  Aplicacion

De: C\Users\Gelo\Documents'stellarium-0.15.0-win...

| Eiecutar |[ Cancelar

F‘reguntar siempre antes de abrr este
it archlvo

J/ edrtor Siélo ejecute software de los editores en los que confia.

I@] Este archivo notiene ninguna fima digital valida que compruebe su
b Cémo pusdo decidir gué software debo sjecutar?

Figura 14 — Ventana de advertencia de seguridad que pide la confirmacion de la instalacion del
programa.

9. Saldra una ventana preguntando el idioma de la instalacion. Por defecto

sale espafiol. Pulsamos Aceptar .

5
Seleccione el Idioma de Iz Instalacion @
B  Seleccone el idioma a utilizar durante la
g instalacidn:
|’£span”o| Pw |
| Aceptar l | Cancelar J

Figura 15 — Seleccion de idioma de la instalacion. Por suerte, el espafiol esta disponible.
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10. Sale la ventana de bienvenida. Pulsamos Siguiente .

E Instalar - Stellarium T @_I&J

Bienvenido al asistente de
instalacion de Stellarium

Este programa instalara Stellarium 0. 15.0 en su sistema.

Se recomienda cerrar todas las demas aplicaciones antes de
continuar,

Haga dic en Siguiente para continuar o en Cancelar para salir
de la instaladon.

lSiguiente>] l Cancelar |

Figura 16 — Ventana de bienvenida para la instalacién del programa

11.Debemos aceptar el acuerdo de licencia para poder usar el programa.
Marcar la casilla correspondiente donde pone “Acepto el acuerdo”. Después
pulsamos Siguiente .

B Instalar - Stellarium I S o |

Acuerdo de Licencia
Es importante gue lea |a siguiente informacidn antes de continuar,

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licenda, Debe aceptar las déusulas de este
acuerdo antes de continuar con la instaladdn,

GMU GEMERAL PUBLIC LICEMSE -
Version 2, June 1991

Copyright {C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc,
51 Franklin Street, Suite 500, Boston, MA 02110-1335 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble
The licenses for most software are designed to take away your x
@) Acepto el acuerdo
(1 Mo acepto el acuerdo
| < Afrds H Siguiente > | | Cancelar
e _——

Figura 17 — Acuerdo de licencia.
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12.Seleccionamos la carpeta de destino de la instalacién de Stellarium.
Dejamos todo como esta y pulsamos Siguiente .

< = ]
B Instalar - Stellarium L @M

Seleccione la Carpeta de Destino
&Dénde debe instalarse Stellarium?

' J El programa instalard Stellarium en I siguiente carpeta,

|‘ Para continuar, haga dic en Siguiente. 5i desea selecdonar una carpeta diferente,

haga dic en Examinar.
Examinar. ..

Se requieren al menos 257,6 MB de espacdio libre en el disco,

| <atas | siguente> | | Cancelar

[ —_—  —— /]
Figura 18 — Seleccién de la carpeta de instalacion.

13.En esta pantalla dejamos todo como esta y pulsamos Siguiente .

e TR = ™
&2 Instalar - Stellarium & =X

Seleccione la Carpeta del Memi Inicio
&Donde deben colocarse los accesos directos del programa?

= El programa de instalacidn creara los accesos directos del programa en la
= siguiente carpeta del Ment Inido.

Para continuar, haga dic en Siguiente. 5i desea selecdonar una carpeta distinta, haga
dic en Examinar.

Examinar. ..

l < Atrds J[ SiguientEP'J l Cancelar J

Figura 19 — Nos preguntan si queremos acceso directo al programa desde en el Menu Inicio.
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14.En esta pantalla dejamos todo como esta y pulsamos Siguiente .

[ -
B nstalar - Stellarium E =

Seleccione las Tareas Adicionales
£Qué tareas adicionales deben reslizarse?

Seleccione |as tareas adidonales que desea que se realicen durante la instalacidn de
Stellarium y haga dic en Siguiente.

Iconos adidonales: -

|ﬂ Crear un icono en el escritorio
@ For all users
|

") For the current user only

Remove files left over from a previous installation:
[¥] Remove cache files

[¥] Remove the main configuration file £
[7] remove plug-ins' configuration files

[¥] Remaove Solar System file 2

<awés || siguente > | | Cancelar |

Figura 20 — Nos preguntan si queremos un icono al programa desde el escritorio.

15.Ya esta todo listo para la instalacion. Pulsamos Instalar .

— -
E Instalar - Stellarium E =L

Listo para Instalar

Ahora el programa estd listo para inidiar la instalacion de Stellarium en su
sistema.

Haaa cdlic en Instalar para continuar con el proceso o haga dic en Atras si desea revisar
o cambiar alguna configuracion.

Carpeta de Destino:
C:\Program Files\Stellarium

| »

Carpeta del Meni Inicio:
Stellarium

m

Tareas Adidonales:
Iconos adiconales:
Crear un icono en el escritorio
For all users
Remove files left over from a previous installation:
Remove cache files
Remeve the main configuration file -

I [ < Atrds ]L Instalar ] I Cancelar

Figura 21 — Preparados para instalar.
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16.Esperar a que la barra de instalacion llegue al 100%.

E Instalar - Stellarium l . | ﬁg

Instalando
Por favor, espere mientras se instala Stellarium en su sistema, ||

Extrayendo archivos...
C:\Program Files'StellariumYandscapes\guereins\guereins2.png

|- Cancelar ]

— 4

Figura 22 — Ahora a esperar a que la barra verde se complete.

S

17.Ya esta instalado el programa. Desactivamos ahora la casilla Ver
README.rtf y seleccionamos la casilla Ejecutar Stellarium . Para terminar
la instalacion pulsar el botén Finalizar .

P T
E Instalar - Stellarium | = -

Completando la instaladion de
Stellarium

El programa completd |a instaladdn de Stellarium en su
sistema. Puede ejecutar la aplicacion hacendo dic sobre el
icono instalade.

Haga clic en Finalizar para salir del programa de instaladdn,

[¥] Ver README. rtf
[ Ejecutar Stellarium

| Finalizar J

Figura 23 — Ya esté instalado el programa.
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